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Icindekiler

Oyunun icerigi

Oyunun kurallari

3 yas Uzeri icin aktiviteler
Kataboom denge oyunu 3
Boyutlu yapilar

3 Boyutlu bulmaca yarisi
Katamino’ya giri$
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OYUNUN IiCERIGI
7 Pentamino, 5 Tetramino, 6 Minimino, 1 oyun alani, 2 ayrag, 27 adet cift tarafli
Katamino karti, yetigkinler ve ¢ocuklar i¢in 9 adet ¢ift tarafli iki renkli kart, 4 adet

cift tarafli 3 Boyutlu goérev karti,
1 kullanim kilavuzu.

A)PARCALAR

Oyunun 18 pargasi, tek tek kiiplerin bir araya getirilmis farkl setlerini temsil eder:
Oyun alaninda 5 birim alan kaplayan 7 Pentamino; 4 birim kaplayan 5 Tetramino;
1,2 veya 3 birim alan kaplayan 6 Minimino bulunmaktadir. Pargalar déndurulebilir ve
herhangi bir yonde yerlestirilebilir, ancak oyun alanini kullanirken veya 2 boyutlu bir
sekil olustururken yatay durmahdir.

B)PENTA

Penta oyun alaninda ayrag ile belirlenmis bélgeyi tam olarak dolduran oyun
pargalarindan olusan bir settir. Ayraci bir sonraki agsamaya getirdiginizde, Penta’nin
dolduracagi alan da genigler

C)KATAMINO KARTLARI (PENTA 3 VE PENTA 4)

Katamino kartlari diellolar oynanirken kullanilir ve her bir oyuncunun ilk Pentayi
tamamlamak

icin hangi pargalari kullanmasi gerektigini belirtir.

Kartlar iki bolime ayrilmigtir. Oyuncular kendi taraflarindaki bélime bakarak hangi
pargalari alacaklarini gorurler. Baslangi¢ ve kolay seviyedeki kartlarla 4 diello,
diger seviyelerdeki

kartlarla 3 diello yapilabilir.

Zorluk seviyeleri:

-Baslangig¢: 3 sari kart

-Kolay: 4 yesil kart

-Normal: 6 blue kart

-Zor: 6 kirmizi kart

-Uzman: 8 siyah kart

9 adet iki renkli kart farkl seviyelerdeki oyunculari dengelemek igin kullanilabilir .
Kenarlari damali kartlar 3 Boyutlu gérevler igindir

1) Oyuncular birlikte bir baglangig isareti belirlemelidir. Baslangig isareti verildiginde,
oyuncular Penta’yl tamamlayan ilk oyuncu olmak igin yarisa baslarlar; bunun igin segili
parcalar ile alani tamamen kapatmalidirlar. Bunu bagaran ilk oyuncu oyunu kazanir

2) a. Duelloyu kaybeden oyuncu, kullaniimayan parcalardan bir Pentomino secgerek verir.
b. Kazanan bir puan alir ve rakibine bir Pentomino seger.





