KATAMINO OYUNUNUN KURALLARI -1 ve 2 Oyunculu

ICINDEKILER

12 adet pentamino (5 kare iceren sekil), 5 kiiglik kirmizi parca ve 3 kiglk kahverengi parca, 1
oyun alani, 1 adet oyun alanindaki secilmis bolgeyi diger bolgeden ayiran kayan parca.

Oyun Yonergeleri: Silem (sayl almadan biten el) yapmak i¢in 6 sayfa sekillerin yer aldigi tablolar
(sayfa 4 ten 9 a kadar), 2D (iki boyutlu) ve 3D (lg¢ boyutlu) sekiller (sayfa 10 dan 13 e), 1 adet iki
oyunculu kareli oyun alani (son sayfa).

OZEL TERIMLER

Pentamino: 5 karenin yanyana konulmasindan olusturulmus en az bir ortak kenari olan sekil.
Bu nedenle 12 pentaminonun her biri oyun alaninda 5 birim bosluk doldurur.

Penta: kayan parcanin bulundugu konumda olusan dikdortgen bdlgeyi acik alan birakmadan
dolduran pentaminolardan olusan gruba verilen isim. (Kutunun arkasindaki penta lara bakiniz.)
Cok Onemli: Pentaminolarin her iki yiizii de kullanilabilir. Mutlaka yatay olarak
yerlestirilmesi gereken pentamino 1 disindaki tim pentaminolari oyun alani lzerine
istediginiz yone gevirerek yerlestirebilirsiniz.

BiR OYUNCU iGiN KURALLAR

A) COK KOLAY: 3 yas ve lizeri gocuklar igin:

Tdm parcalari yani 12 pentaminoyu (farkl sekil ve renklerdeki blytk pargalar), 5 kliglk kirmizi
parcayl ve 3 kiuguk kahverengi parcay! kullanarak kayan parcanin yerlestiriimesiyle belirlenen
dikdoértgen bdlgeyi tamamen doldurun.

Ornegin:

1. Kayan pargayi oyun alaninda 9 ve 10 numaralar arasina yerlestirin.

2. Olabildigi kadar ¢cok pentaminoyu belirlenen alana yerlestirin.

3. Yerlestirme islemini kirmizi ve kahverengi pargalari kullanarak bitirin.

B) KOLAY: 4 yas ve lizeri ¢ocuklar igin:

12 pentaminoyu ya 5 kiguk kirmizi pargayla veya 3 klglk kahverengi pargayla kullanarak

kayan parganin yerlestiriimesiyle belirlenen dikdortgen bolgeyi tamamen doldurun.

Ornegin:

1. Kayan pargayi oyun alaninda 10 ve 11 numaralar arasina yerlestirin.

2. Olabildigi kadar ¢cok pentaminoyu belirlenen alana yerlestirin.

3. Yerlestirme islemini yalnizca segtiginiz kiguk pargalari (kirmizi veya kahverengi) kullanarak
bitirin.

C) ZOR: 5 yas ve lizeri gocuklar igin:

Yalnizca 12 pentaminoyu kullanarak (kirmizi ve kahverengi renkli kiiglik parcalar kullaniimaz)

olabildigi kadar ¢ok 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 ve 12 nolu PENTA lari yapmaya ¢aligin.

Ornegin:

1. Kayan pargay! oyun alaninda 4 ve 5 numaralar arasina yerlestirin ve 12 pentaminonun
arasindan 4 tanesini secerek 4 nolu PENTA yI yapmaya calisin. 4 nolu PENTA vyi her
seferinde farkli kombinasyonlardan olusan pentaminolarla olabildigince ¢ok sayida yapmayi
deneyin.

2. Her seferinde farkli kombinasyonlardan olusan pentaminolarla olabildigi kadar ¢ok 5, 6, 7, 8,
9, 10, 11 ve 12 nolu PENTA lari yapmaya caligin.

Ne kadar ¢ok pentamino kullanirsaniz oyun da o kadar ¢ok zorlasir.

D) COK ZOR: 6 yas ve lizeri ¢ocuklar igin:

Kiciik Silem: Sayfa 4 deki tabloda gosterilen 42 pentayi olusturun.

Kayan parcayl 3 ve 4 numaralar arasina yerlestirin. 3 nolu pentayi, “A“ satirinda, penta 3
kolonuna kadarki karelerde gdsterilen 3 pentaminoyu (2, 3 ve 10 nolu pentaminolar) kullanarak
yapmaya c¢aligin.

anne i ve Dig Ticaret
Gelisim Araclari, Oyuncak Paz. Tic. N. Nur Sevenler
Palmiye Aligveris M. Mithatpasa Cad. No:1458 35330 Balgova Izmir
£ +90232-2793730 +90 232 - 279 37 30
=1 anne@anne.com.tr www.anne.com.tr 1/2



Sonra kayan parcgay! bir adim ilerletip 4 ve 5 numaralar arasina yerlestirin. Halen kullaniimakta
olan 3 pentaminoya, “A” satirinin 4. kolonunda gosterilen 6 nolu pentaminoyu da ilave ederek 4
nolu pentayi olusturmaya caligin.

“A“ satirindaki penta 8 i yapana kadar, her seferinde bir sonraki kolonda belirtilen pentaminoyu
ekleyerek oyuna ayni sekilde devam edin.

“A“ dan “G" ye kadar ki tim seriyi tamamlamak icin ayni ydntemi uygulayin.

Bu 7 seriyi bitirdiginizde, 42 pentayi yapmis ve kiguk silemi tamamlamis olacaksiniz.

E) SUPER ZOR: 8 yas ve iizeri gocuklar igin:
Silem: Sayfa 5 ve 6 daki kareli gizgiler izerinde gosterilen 118 pentayi olusturun.

F) BiR OYUNCU iCiN KURALLAR: Yetiskinler veya geng dahiler igin:

Asagidakileri yapmak icin ayni ydntemi kullanin;

- Sayfa 7 deki tablo iizerinde gosterilen 96 pentay! olusturursaniz BUYUK SILEM,

- Sayfa 8 deki tablolar {izerinde gésterilen 84 pentayi olusturursaniz SUPER SILEM,
- Sayfa 9 daki tablolar Uzerinde gosterilen 160 pentayi olusturursaniz ONUR
6dulinid hak etmis olacaksiniz.

Hangi yasta olursaniz olun mumkun olan 36057 olasi kombinasyon arasinda bulunabilecek 500
penta sizi bekliyor!

FARKLI OYUNLAR

Onerilen farkli 6rnekleri tekrar Uretebilirsiniz (sayfa 11, 12 ve 13).

Degisik sekiller olusturabilirsiniz (geometrik sekiller, hayvanlar ve digerleri).

KATAMINO ingsa yapi seti olarak da kullanabilirsiniz.

Onerilen 3 boyutlu sekilleri (sayfa 10) vyaparak vyenilerini deneyerek kendi kendinize
ogrenebilirsiniz.

Yalniz veya bir rakip ile beraber, olabildigi kadar ¢cok pentaminoyu Ust Uste koyarak devirmeden
dengeli bir sekilde yerlestirmeye calisarak eglenebilirsiniz.

iKi OYUNCU iCiN KURALLAR

Hizlh Oyun:

1 ve 12 nolu pentaminolar disindaki tim pentaminolari kullanin.

Oyunculardan biri kiigik pargalar arasindan, 1 er kahverengi dikdértgen ve kare ile 2 adet
kirmizi kare seger.

Diger oyuncu kugik pargalar arasindan 1 kahverengi dikdortgen ve 3 kirmizi kare secer.

Sonra her iki oyuncu toplam 5 pentaminosu olana kadar sira ile birer pentamino segerler.

Kayan parg¢a oyun alaninda 6 ve 7 numaralar arasina yerlestirilir. Her oyuncu kendi tarafindaki
dikdortgen alani mimkin oldugu kadar hizli bir sekilde elindeki pargalarla doldurmaya ¢ahgir.

Stratejik Oyun:

Yalnizca 12 pentaminoyu ve iki oyunculu kareli oyun alanini kullanin (son sayfa).

12 pentamino da oyun alaninin yanina konulur. Oyuncular ilk kimin oynayacagini bulmak igin
kura geker. ik oyuncu bir pentamino seger ve oyun alaninda istedigi bir yere koyar. Diger
oyuncu da aynisini yapar ve oyun bu sekilde devam eder.

Oyun alanina en son pentaminoyu koyabilen oyuncu oyunu kazanmis olur.

CESITLEME: Oyuncular 12 pentaminoyu oyun baslamadan énce aralarinda esit olarak paylasir.
Her biri 6 tane olana kadar sira ile pentaminolarini secgerler veya bir oyuncu ¢ift digeride tek nolu
pentaminolari alir.

Oyun yukarida agiklandigi gibi oynanir.

Kataminonuzu yerlestirmek igin sayfa 2 deki “Oyunu yerlestirme” (Storing the game) semasina
bakin.
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